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Heiti verkefnis: Vinalidar i Sjalandsskola
Styrkpegar: Sjalandsskoli ) ]
Verkefnisstjori: Silja Kristjansdottir og Davié Orvar Olafsson

MARKMIP VERKEFNIS SAMKVAMT UMSOKN
Vinalidaverkefnid er norskt ad uppruna, pad hefur a fdum arum nad mikilli Utbreidslu og er nu starfraekt i yfir

1000 skolum i Noregi. Vinalidaverkefnid gengur Gt a ad hvetja nemendur til meiri patttoku i leikjum og
afpreyingu i frimindtum og skapa betri skdlaanda. Nemendur i 3.-7.bekk tilnefna bekkjarfélaga sina sem peir
treysta til ad sinna vel pvi hlutverki ad sja um leiki sem eiga ad hofda til nemenda eftir aldri i frimindtum. Kjdsi
peir nemendur sem eru tilnefndir ad verda vinalida fa peir pjalfun i ad stjorna leikjum og vera jakvaedir
leidtogar. beir seekja namskeid & vegum verkefnisins og fara 4 fundi med verkefnastjéorunum i skélanum. Fyrir
storf sin fa peir ad launum vinalidakort sem veitir ymsa afslaetti og pakkardag sem er nokkurskonar
uppskeruhatid. ba er t.d. farid Ut ad borda, i bié og dvissuferd.

Verkefnisstjérar vinalidaverkefnisins hja Arskéla sja um ad halda arlega ndmskeid fyrir starfsfélk og nemendur
sem eru vinalidar. Meginmarkmid verkefnisins er ad efla vinattu, virdingu og dnzaegju nemenda. ba er
markmidid ad bjoda uppa skipulagda leiki i frimindtum sem vinalidarnir stjérna og passa uppa ad bjéda 6llum
ad vera med. Leikirnir purfa ad hentar 6llum nemendum 6had atgervi peirra og stédu, vera fjdlbreyttir og til

pess fallnir ad allir sem vilja geta verid med. Vid horfum sérstakleg til nemenda med sérparfir og peirra sem

eiga i félagslegum erfidleikum. bannig fa allir taekifeeri til ad ganga ad visum leikjum med félogum i frimindtum.

LEIDIR SEM FARNAR VORU TIL AD NA MARKMIBUM b.E. FRAMKVZAMD, TIMAPLAN OG
UMFANG VERKEFNIS
Vinalidaverkefnid i Sjalandsskola hofst § 12. jantar 2016 pegar verkefnastjérar verkefnisins & islandi, peir Gestur

Sigurjénsson og Gudjén Orn Jéhannsson Ur Arskéla komu i heimsoékn i skélann og kynntu vinalidaverkefnid fyrir
starfsfélki Sjalandsskéla & kennarafundi. | kjdlfar pess fundar fundudu peir med verkefnastjérum Sjalandsskéla,
David og Silju, og hjalpudu peim ad undirbua innleidingu verkefnisins.

25. januar fér David og Silja um skdlann og kynntu verkefnid fyrir nemendum i 1.-7. bekk og nemendur i 3.-7.
bekk tilnefndu pa sem peir treystu til ad sinna pessu verkefni vel. Verkefnastjérarnir foru yfir tilnefningarnar og
radfaerdu sig vid kennara adur en haft var samband vid foreldra peirra nemenda sem komust ad i hlutverk
vinalida. Foreldrarnir fengu pad hlutverk ad raeda vid bornin sin um pad hvort ad pau treystu sér til ad vera

vinalidar og taka ad sér pa dbyrgd sem hlutverkinu fylgir.

1. febrdar fundudu nyjir vinalidar i Sjalandsskdla og verkefnastjorarnir og gerd voru drég ad fyrsta
vikuskipulaginu. Sému viku foru vinalidarnir asamt verkefnastjorum & leikjandmskeid asamt vinalidum i
Karsnesskdla med peim Gesti og Gudjoni Ur Arskéla. bar leerdu vinalidarnir fullt af leikjum, fengu fraedslu um

hlutverk sitt sem vinalidi og upplysingar um hvernig bregdast a vid éveentum adstaedum.
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Eftir pad rulladi verkefnid af stad fyrir alvoru i Sjalandsskdla og vinalidar ur 3.-7. bekk skiptust & ad skipuleggja
og stjorna leikjum i friminutum 4 daga vikunnar. Skipulagid var pannig ad hver vinalidi starfadi 2 friminatur i
viku, en verkefnid var i hadegisfrimindtum. pa féru vinalidar a fundi adra hverja viku med verkefnastjérum
skolans, auk pess sem verkefnastjorarnir skiptust 4 ad vera i geeslu i hadeginu pannig ad vinalidarnir ettu

greidan adgang ad peim.

{ lok annar fengu vinalidarnir pakkardag fra skélanum fyrir storf sin, en pd var farid i klifur i Bjorkinni i
Hafnarfirdi, Ut ad borda 4 pizzastad og loks i Risann, fotboltahus FH. Deginum lauk svo med pékkum fra

skolastjornendum sem téku & maéti vinalidunum med ispinnum pegar peir kom aftur i skélann.

HINDRANIR OG FRAVIK FRA UPPHAFLEGRI AZTLUN
Pad var ymislegt sem verkefnastjorarnir raku sig @ a pessari 6nn sem betur ma fara. Sumt var smavaegilegt eins

og stadsetning & dhaldageymslu, timasetningar og pess hattar. ba reyndist skoélalédin nokkud erfid 4 koflum, en
eftir pvi sem 4 leid gekk betur ad finna skjolszela stadi til ad fara i leiki. Staersta fravikid var hins vegar allur sa
timi sem verkefnastjorarnir purftu ad nota i verkefnid, en til pess ad haegt veeri ad fylgja verkefninu vel eftir og
fa at ur pvi pad sem lagt var upp med, pad er ad segja ad skapa gédan skélabrag i frimindtum og bjéda upp a
fijdlbreytta leiki sem hentudu 6llum nemendum skdlans, purfti ad eyda mun meiri tima i verkefnid en i upphafi
hafdi verid haldid. betta atti sérstaklega vid fyrst par sem oft reyndist erfitt ad skipuleggja leiki langt fram {
timann vegna vedurs. begar lida for & vorid urdu vinalidarnir sjalfstaedari, 6ruggari og verkefnastjorarnir purftu

ekki alltaf ad vera & vaktinni.

MAT A VERKEFNINU
Verkefnid hefur tekist einstaklega vel og hentar vel i skélastarfi Sjalandsskdla. Skolalédin hefur lifnad vid i

frimindtum og gaman ad sja nemendur sakjast i ad fara ut i leiki. bad pykir eftirséknarvert ad vera vinalidi og

nemendur sakjast eftir pvi. Timar verkefnisstjéra voru mun fleiri en rddgert hafdi verid i upphafi.

RADSTOFUN STYRKS b.E:

Heildarupphaed styrks: 835.000

Laun 453.750
Adkeypt radgjof og freedsla 700.000
Gogn 0

AFRAKSTUR, AVINNINGUR FYRIR SKOLASTARF OG KYNNING
Afrakstur verkefnisins er ad afar gédur bragur er i friminatum i Sjalandsskéla. Vinalidarnir eru aberandi i gulum

vestum merktum verkefninu og pannig vita peir sem vilja fara i leiki hvert peir eiga ad fara. Vinalidarnir eru lika
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duglegir ad fylgjast med og bjéda peim sem eru einir ad koma og vera med. Arekstrar { leikjum & skélalédinni

eru mun feerri ad mati nemenda og pad pykir eftirséknarvert ad fa ad vera vinalidi.

Pad er von verkefnastjoranna ad verkefnid fa ad vaxa og eflast i Sjalandsskéla og ad pad verdi stor og aberandi

hluti af skélamenningu Sjalandskala.
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