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Heiti verkefnis

,Leikur ad laera”

Hvert er markmio verkefnis?

., Leikur ad leera ““ stendur fyrir pvi ad finna einfaldar og faglegar leidir fyrir kennara til ad
gefa nemendum sinum tekifaeri 4 ad lera 1 gegnum leiki og hreyfingu.

Pannig kynnast nemendur peirri vellidan og auka orku sem hreyfing gefur og geta nytt sér i
framtidinni.

Lestur og sterdfradi flettast inn i leikinn og hreyfinguna og auka dhuga nemenda 4 peim
namsgreinum.

Mikid er lagt upp ur ad efla hljédkerfisvitund nemenda svo pau verdi betur buin undir
lestranam.

Verkefnid studlar einnig ad pvi ad braa bilid 4 milli leik- og grunnskola.
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Tenging verkefnis vio skolastefnu Gardabzejar

Leioarljos i skolastefnu Gardabzjar eru: metnadur, virding, skopun, og gledi. bessi
leidarljos samraemast mjog vel peirri hugmyndarfradi sem liggur ad baki verkefninu
SHLeikur ad leera“.

Metnaodur: Kennarinn og stjornandi verkefnisins purfa ad syna metnad og dhuga 4
verkefninu til pess ad pad blomstri inn 1 leikskolanum.

Gleoin: Gledin er raudur pradur i gegnum verkefnid. Par skiptir kennarinn miklu mali
hvernig hann leggur verkefnid inn fyrir nemendur og hvernig hann naer ad skapa
eftirventingu og anagju fram hja hverjum og einum nemanda.

Skopun: Nemendur fa ad skapa sinar eigin leidir og koma med hugmyndir af verkefnum.
Skopunin er annarsvegar i formi leikranar tjdningar eda efnisleg.

Virding: Nemendum er kennt ad taka tillit og bera virdingu fyrir pvi sem kennarinn leggur
til. Nemandinn faer gdédar og skyrar upplysingar hvad ma og hvad ma ekki. Kennarinn er
fyrirmynd nemandans og skiptir hér miklu mali.

Tenging verkefnis vio adalnamskra leik-, grunn- og framhaldsskéla (Hamark 200 ord)

Leikur ad leera verkefnio - kemur inn 4 alla pa sex grunnpetti menntunar sem
Adalnamskra leikskola gengur ut fra p.e.a.s.

Leesi: hér feer nemandinn teekiferi 4 ad lesa 1 adstedur og umhverfid sitt i gegnum leikinn,
ymiss verkefni/leikir eru 16g0 fyrir nemandann og honum falid ad leysa af hendi.

Leidin til laesis/lestranams er h6fd mikid inn i verkefninu par sem verkefnin byggjast mikid
upp a ad efla hljodkerfisvitund nemenda.

Sjalfbaerni: Nemandinn fer verkefni / gogn sem hann parf ad leysa og finna lausnir.
Heilbrigéi: Mikil hreyfing er i 6llum verkefnum sem 16g0 eru fyrir nemendur. Nemendur
leera i gegnum leik og hreyfingu par sem reynir 4 ymsa petti eins og Uthald — jafnvaegi og
snerpu svo eitthvad er nefnt.

Velfero: Leikur ad lera verkefnid er snidid pannig ad allir geti tekid patt. Hugsad er Ut fra
pvi hvad er best fyrir nemandann og allir fa ad vera patttakendur & sinum forsendum.
Lyoraedi: Allir eru jafnir og allir f4 ad spreyta sig 4 sinum forsendum.

Skopun: Nemendur f4 moguleika a pvi ad hafa 4hrif 4 verkefnid og fa taekiferi 4 ad skapa
og undirbua pad sem leikurinn gengur ut fra . Ad finna lausnir og deila hugmyndum gerir
nemendur frjéa og hugmyndarika.




Tenging verkefnis vid aherslupzetti sjodsins

Verkefnid ,, Leikur ad leera“ kemur inn & pa dherslupaetti sem prounarsjodur Gardabaejar
leggur til a0 hofo eru til hlidsjonar fyrir skdlaarid 2015 -2016.

beir eru:

Hreyfing og velferd: Mikid er lagt upp ur hreyfin i verkefninu og ma segja ad pad sé
raudipradurinn inn i verkefninu. ba er velferd / hagsmunir allra nemenda h6fd ad leidarljosi
par sem allir f4 ad vera & sinum forsendum.

Lyoraeoi og mannréttindi: Allir eru jafnir og allir 4 ad leysa verkefnin & sinum
forsendum.

Samskipti og félagsfzerni : Verkefnin eru byggd pannig upp ad stundum reynir & kjark
einstaklingsins og stundum & samvinnu og vinattu.

Sjalfbzerni og samvinnu a milli skélastiga: Leikur a0 leera leggur aherslu 4 ad nemendur
ver0i sjalfstedari og eigi audveldara med ad fara yfir 4 annad skodlastig.

Avinningur verkefnisins fyrir skélann (Himark 200 ord)

Verkefnid ,, Leikur ad leera* kemur til med ad efla og styrkja starfid innan leikskélans Asa.
Allir kennarar fa goda leidsogn og kennslu i lifandi og skemmtilegum kennsluadferoum.
Verkefnid mun hjalpa til vid ad brua bilid & milli skolastiga og efla nemendur i ymsum
pattum s.s. hreyfingu, lestri og steerdfraoi.

Verkefnid studlar einnig ad goédri samvinnu foreldra par sem ,, Leikur ad lera“ hefur prdad
sérstaka aatlun par sem foreldrar leikskolabarna eru & skemmtilegan hatt virkjadir inn i
nam barna sinna.

Foreldrar fa taekiferi 4 ad kynna sér verkefnid & sérstokum kynningarfundi og er peim
einnig bodid upp 4 ad sekja namskeid ef peir oska.

Verkefnid eflir samstarf vid foreldra.

Avinningur verkefnisins fyrir Gardabze (Hamark 200 ord)

Avinningur verkefnisins fyrir Gardabz er ad peir nemendur sem fara i gegnum verkefni
., Leikur ad leera“ komi til med ad na fyrr tokum 4 lestri og sterdfradi og eiga par af
leidandi 1éttara med ad hefja og stunda nam i grunnskola.

Einnig mun verkefnid efla enn frekari ahuga nemenda & mikilvagi hreyfingar og eiga g60
samskipti vid adra.




Timasett framkvaemdaragetlun
e Helstu verkpaettir
e  Hvener eru peir unnir?

Verkefnid ,, Leikur ad leera““ mun standa formlega yfir skolaarid 2017 -2018, petta er
framhald af pvi sem var gert 4 fyrri tveimur skolaarum. Haldid 4fram med pé reynslu og
pekkingu sem pad skilur eftir fyrir kennara skdlans.

Helstu verkpeettir eru: Hreyfing, skynjun, hlustun, samvinna, Grlausnir og félagsfaerni.
Hvenger unnid: Unnid verdur baedi i litlum og storum hépum po adalega 1 litlum. Hver
hopstjori mun vinna med hopinn sinn i skipuldgdum hopatimum. Hopatimar eru fyrir og
eftir hadegi klukkutima i senn.

Einnig blandast hopar saman sem hafa sama aldur og leysa prautir og verkefni i samvinnu.

Sérfraedingar og raogjafar verkefnisins
e Nofn og hlutverk

Stofnandi / eigandi og pjalfari verkefnisins er Kristin Einarsdottir iprotta og
grunnskolakennari.

Kristin kom inn i skolann og hélt fyrirlestur um Leikur ad Lara og svo var namskeid par
sem kennarar foru 4 par sem farid er yfir pau gildi sem verkefnid stendur fyrir og hugsunina
4 bakvid heildarhugmyndina verdur kynnt. Farid verdur 4 annad namskeid i september &
vegum Leikur ad Lera.

Néamskeioid var hagnytt og fengu kennararnir mikio af godum hugmyndum sem heegt er ad
nota i skolastarfinu sem og i verkefninu.

Kennarar setja inn 4 heimasiou skdlans fréttir og myndir af verkefninu 4 tveggja vikna fresti

Kristin mun koma 3x yfir skolaarid, oftar ef pess parf, par sem hin fylgir verkefninu eftir
og tekur stoduna a pvi i samvinnu vid kennara leikskolans.

Mat 4 verkefninu
e Hvernig fer mat fram 4 pvi hvort markmidum verkefnisins hafi verid nad?

Eins og adur sagdi pa mun pjalfarinn Kristin koma reglulega inn i leikskélann og taka
stoduna & verkefninu og hvort verid er ad vinna ad peim markmidum sem upphaflega voru
gefin.

Kristin gera pad med pvi ad fylgjast med hvernig kennarar eru ad vinna ad verkefninu og
hver arangur pess er.




Afrakstur verkefnisins og kynning
e Hver er afraksturinn? Huglaegur/hlutlaegur

e Hvar verdur verkefnid kynnt ad pvi loknu?

peim.

afram innan skolans.

Afrakstur af',, Leikur ad leera“ er bedi huglaegur og hlutlegur. Nemendur munu né fyrr
tokum & lestri og sterdfraedi. Verkefnid eykur hreyfigetu nemanda og eflir samvinnu hja

Verkefnid verdur kynnt fyrir foreldrum i upphafi og i lokin. Stefnt er 4 ad halda verkefninu

Kostnadarazetlun
e  Um a=tladan raunkostnad er ad reda
Kostnadarlidour Einingarfjoldi Samtals
Laun patttakenda Timafjoldi x 5.500
Laun sérfreedinga og 30 x 12.000 360.000
radgjata/namskeid
Efniskaup Askrift af vef 30.000, 70.000
Namsgogn 40.000
Alls sott um 430.000
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